KUMELER KUMESININ OYUNU* (Kostas Axelos)

Hic lafi gevelemeden iki alintiyla baslayalim: ilki Marx’tan. Marx Kapital’de, kapitalist
sistemin, is¢inin kendi isinden “kendi fiziksel ve zihinsel giglerinin bir oyunu olarak”
keyif almasina mani oldugunu yazar. Diger alinti Heidegger’den. “Metafizigin onto-
teolojik dogasi”’nda [Ozdeslik ve Ayrim] sdyle der: “Varlik’in 6z{ bizatihi Oyun’dur.” Bu
iki alint1 hi¢ de birbirinden kopuk, ayriksi ya da alakasiz degildir. Yine Kapital’de Marx
“oyun” s6zcliglnu oynak bir sekilde kullanarak soyle der: “ayni zamanda yeknesak
calisma sinir sistemine okkali bir saldiridir, kaslarin muhtelif oyunlarini tahakkim
altina alarak, gerek fiziksel gerek zihinsel tim serbest faaliyeti zapteder.” Buna
mukabil Aklin ilkesi’'nde [The Principle of Reason] Heidegger sdyle sorar: “Varhk
hakkinda dislindrken... oyunun 6ziinden mi baslamaliyiz?” Marx yabancilasma ve
somurindn, iscinin kendi faaliyetlerini oyun olarak ortaya koymasini engelledigini
distndr. Kapitalizmin arzulanan ilgasi, insanlarin muhtelif faaliyetlerinin kendini oyun
icinde ve oyun olarak ifadesine izin verirdi. Boylece ¢alisma (zorunlu) ile oyun
(serbest) arasindaki ayrim ortadan kalkmis olurdu. Marx bu fikir tizerinde etraflica
durmamistir. Heidegger’e gére oyun, oyun zemini Gizerinden kavranabilecek olan
Varhk’in 6zina teskil eder fakat bunun tam tersi dogru degildir. Bu diisiince de saman
alevi gibi gecmistir. Heidegger bunun Uzerine gitmemis, ¢ikacak sonuglarin pesine
dismemistir. Hatta, gorlinen o ki, bu fikri terk etmistir. Marx, ontolojik ufukta, ontiko-
(ontolojik) diisiinmektedir. insan calismasini tGiretim ve diinyanin oto-tiretimini
mumkdin kilan techné olarak distintr. Oyun haline gelebilecek olan, iste bu pratik
diinya-yapici calismadir. Ontik’e takan Heidegger ontolojiko-(ontik) olarak
distinmektedir. Varlik’in insan tarafindan unutulmus olan anlami hakkinda dustnr.
Varlik ve insanin varligi birbiriyle ilintili olduguna gore, Varlik’in anlami Oyun’da sakl
olabilir.

Marx ve Heidegger; ikisinin arasinda yer alan, oyunun Heraklitos etkisindeki modern
dustnlri Nietzsche ile birlikte, felsefe ve metafizigin 6tesine gegcmeyi denerler.
Diinya’yi ya da Varlik’i askin bir ideal ilkeye, Dogru, lyi ve Giizel’in kaynagina bagimli
kilmamasi bakimindan bu disince “metafelsefi” olarak adlandirilabilir.

Peki bu 6teye gecen felsefe ve diislince, yani Oyun, nerede ve nasil karsimiza gikar?
Oyunun yerini ve durumunu bulmaya calisarak baslayalim.

insanin oyununu diinyanin oyununa baglayan temel giiclerin olusturdugu biyiik
kiimede karsimiza ¢ikar oyun. Bu oyun; dil ve dislinceyle, calisma ve micadeleyle, ask
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ve 6limle, bu kime dahilindeki insan oyunu olarak, diinyadaki oyunlar kiimesi olarak
aciga cikar. Temel glicler blyik giglere niifuz ederken, biylk glicler kimesi de temel
glclerin oyununa yon vererek bu oyunu dinyanin dolayimlanmis oyununa uydurur.
S6zkonusu buylk glgler: by, mitos, din, siir, sanat, siyaset, felsefe, bilim ve
technédir. Temel glicler kiimesi ile buylik glcler kimesi arasindaki oyun, logos ile
praxis arasindaki oyuna dayanir.

Eflatun’dan bu yana insanin oyununu diinyanin oyununa baglayan oyun hep
metafiziken distindlmustir. Oyun-olmayan lzerinden, oyuna ve oyun-olmayana
hikmeden kavramlarla distintilmustir. Bu idealist felsefe Hegel’den bu yana en Ust
noktasini ve sonunu yasiyor. Oyleyse felsefi diisiinceye ne olmakta? Felsefe bilimlerin
temeliydi. Simdi ise Felsefenin kiimesi bizzat bilimler kiimesinde zuhur ediyor. Bilimler
kiimesinin iki altklimesi vardir (hernekadar bu ayrim yeterince sorunsallastiriimiyorsa
da):

a) dogal bilimler,
b) sosyal bilimler.

Bunlarin ikincisinde su unsurlar kiimesi baskindir: mantik, lojistik, dilbilim, psikolojik
antropoloji ve sosyoloji.

Peki felsefenin akibeti?

1. Felsefe, tarih felsefesine iltica etmektedir.

2. Yerini bilimlere birakmaktadir.

3. On-felsefe olmaktan cikip meta-felsefeye; kiiresel ve parcali, acik, diinya-
capinda ve gezegensel olan ¢ok-boyutlu ve sorgulayici disiinceye dogru yol
almaktadir.

Bu slirecte, muhasebe meraklilari icin haneye bir kazang bir de kayip yazmali. Kayip
sudur ki, bilimler disinmekten ziyade Uretir. Tekno-bilimsel olarak isler ve
donustlrirler. Kazang olarak ise 6nyargil disinmenin 6tesine gegme ihtimali
bulunmaktadir.

Tum felsefi distinceler, Dinya’nin Varlik’ina — ¢ok-boyutlu ve acik bir dinyanin pargall
ve parcalanmis batlininde varligin olusuna [becoming] kafa patlatmistir. Bu Ug
bicimde fakat daima diinyada bir gerceklik olarak tasavvur edilmistir: 1) Logos-physis
olarak (Yunan disincesinde), 2) Logos-Tanri olarak (Yahudi-Hiristiyan dislincesinde),
ve 3) Logos-insan olarak (modern Avrupa diislincesinde).



Disliinen insanhgin blyuk dustinceleri bu ic mefhumdan ibarettir. Hem eszamanl
[synchronic] hem artzamanl [diachronic] olarak var olmuslardir, ancak bunlardan
ikincisi dustince tarihinde daha yaygin ve belki de daha 6nemlidir.

Tanri tecelli ettiginde physis 6lir. Tanri, insana —Tanri’nin ogluna ve insanin ¢garmihta
can veren ogluna— doniiserek dlmeye baslar ve kendini Ozne olarak her seyin
merkezine yerlestiren insanin onu 6ldirmesiyle son nefesini verir. Ne var ki, bizzat
insan da kendi askinligina dogru dort nala kosmaktadir. Felsefenin sonuyla birlikte
hiimanizm de giudukliginin kusurlulugu icinde telef olur. Nesnel, diisiinen, etkin bir
O0zne olarak insan daha simdiden, ¢ok uzun siirecek olan vefat slirecine girmistir.
Sosyal bilimler insani kurmaz. Aksine, gliniimiz sosyal bilimlerinin 6nde gelen
isimlerinden Lévi-Strauss, soyledigi seyin dGnemini tam olarak kavramadan soyle
demistir: “sosyal bilimlerin son gérevi insani kurmak degil, onu ¢cézmektir.” iyi ama
¢OzUulup neye donlisecek?

“Dlnyanin oyunu” daha 6nce nasil ifade edilmisti? Heraklitos ve Eflatun,
Meseller'inde Hz. Stleyman, Schiller ve Novalis, Marx, Nietzsche ve Heidegger, Fink,
bunu neredeyse acikca, neredeyse eksiksiz bicimde dile getirmislerdir.

“Oyun” kelimesinin “dlinyanin oyunu” manasindaki anlami yavas yavas daha belirgin
hale geliyordur sanirim. Buradaki oyunun manasi artik insan oyunu yahut diinya
icindeki oyun degil; “bizatihi” diinyanin oyunu, oyun olarak diinya, oyunun tezahri
ve burada insan(in oyunu) ile diinya(nin oyunu)nun — birlesmek tizere — bulusmasidir.
insan oyuncunun feristahidir [par excellence]. Fakat durmadan alt edilir. Diinya verili
ya da kabul edilmis kurallara — halen uysa da — artik uymamaktadir. Bu kurallari
kombinasyonlariyla birlikte yutar. Zira, kiimeler kiimesi gibi kurala-tabi olan tiim bu
kiimeler, her seyin 6tesinde, bize diinyadaki anlamlarin yorumlarini ve imkanlarini
sunarlar. insanin oyunuyla ve diinya tarihi oyunuyla oynayan diinyanin-oyunu, onunla
oynayan biz oyunculardan daha glglidar.

Temel glicler ve buyuk glicler, hepten ve kismen, 6zgll oyun kiimelerine bagldir.
Dilbilim dili birlesimsel [combinatory] bir sistem, gostergeler ve kurallar arasindaki bir
oyun olarak gorur. Lojistik olarak mantik, diistinceye kendine has kurallari olan
sibernetik bir oyun muamelesi yapar. Marx'in “iktisat” ve “siyaset” anlayisina gore
calisma oyun haline gelmelidir ve iktidari ele gecirme micadelesinde oyunun muhtelif
bicimleri harekete gecirilir. Gezegensel cagda ¢esitli ask oyunlari askin formunu ve
tdzUnU arar: neredeyse dolaysiz cinsellikten baslayip erotikten gecerek ailenin
problematik dogasina varincaya dek. Son olarak é/iim ile oynariz. Bizi zapteden
O0limcil oyunlar. Tim bunlar olurken daha nice oyunlar oynariz. Oyunun kendisi ne
ciddidir ne oyuncul, ne zorunludur ne gereksiz. Mitoloji, cagdas mitoloji, bilgisayarlari
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kullanarak tiim mitleri kodlayip onlarla oynar. Din, kismen mitten arindirilmis da olsa,
mitolojik oyunu oynamakta israr eder ve kutsal sistem igerisinde insanin oyununu
ilahi oyuna baglar. Siir ve sanat her gecen giin daha aciktan oyun haline geliyor.?
Diinya siyasetinin iyi koti ampirik oyunu halen ve aktorlerine ragmen oynanmaya
devam eder. Bu oyun giderek daha fazla teknoloji oyunlarinca belirlenip bilim
tarafindan sekillendirilir. (Ornegin matematik ve siyaset bilimi, olasilik teorisi ve ilgili
stratejilerini Oyun Teorisinin baslica unsurlari olarak gorir.) Distincenin kendisi,
merhum felsefeyi ve onun yerini alan tekniklesmis bilimleri sorgulamak suretiyle
oyunu, yani diinyanin oyununu, insani diinyaya baglayan oyunu, kiimeler kiimesinin
oyununu tasavvur etmeye calisir.?

“Dlnyanin oyunu” ¢aginin 6ninde bir kavramdir, fakat bunula beraber dogru yénde
atilmis bir adimdir: oyunu maskeleyen ve reddedenler dahil tiim diislince ve
deneyimlerin oyununun zaman-mekanini olusturur. Sloganlar ve diinya gorusleri
¢aginda, yeni bir diinya gorisintn siari degildir. Dinya oyununun gezegensel
dustincesi — ki tatbik edilmeye baslamis olmakla birlikte daha yolun basindadir — bizim
asli gorevimizdir. Farkli oyun plan ve semalarina gonul vermis olsak bile, onlari
deneyimlemeye ve diistinmeye calisalim. Oyundaki tim ortaklar ve rakipler
problematik hale gelse de biz bu meseleden — sorguladigimiz ve bizi sorgulamakta
olan seyden — nesnel ve mutlak bir sey yapmayi reddedelim.

Peki ginimiizde ne distnebilir, ne yapabiliriz?

1. Mitten arindirilmis ilahiyat Greterek, kendini tanrinin 6limu ilahiyatina
adayarak veya dulinyevi bir dinin kuramlarina ve ayinlerine kendini feda ederek, coktan
tarihe gdmilmius olan mutlak logos-Tanri yeniden canlandirilabilir.

2. Teknobilimsel bir taarruz ile diger iki antik mutlaga — tabiata ve tarihsel
insana — saldirirken, ileri teknik bilimsel arastirmalara kalkisilabilir.

3. Yonetimi ve iktidari tahkim veya alasagi etmek amaciyla pragmatik veya
mesihvari politikalar pesinden kosulabilir.

4. Varlhk arayisi/tahkikati, onun nisyani ve gizlenisini distinen bir dislince
ile devam ettirilebilir ki s6z konusu gizlenis daha sonra kendisini de gizleyerek bizi
muallakta birakacaktir. Bu Parmenides, Eflatun, Kant ve Heidegger’in tuttugu yoldur.

5. Dlnyanin oyunu Uzerine —varolusun tim zorluklari goze alinarak—
distinmeye baslanabilir; dilbilgisi ve s6zdizimi araciligiyla, onun g¢agrisina kulak
vererek, zitlarin birlesimini kabul eden, oyunbaz, kivrak ve tutarl ve fakat temelsiz bir
dustinceyle. Bu Heraklitos, Hegel-Marx ve Nietzsche’nin tuttugu yoldur.*



6. Yazmanin alelade oyunlari ve temrinleri arasira yenilikler yaparak
surdurilebilir ki, bu da kuramsal, siirsel, edebi ve kutsal kitabi kisveler altinda,
ehemmiyetsiz [de la désignifiance] olanin muhtelif misveddelerinin sirgit devamini
saglar.

Yukaridaki alti imkan da bize agiktir. Ote yandan felsefe = metafizik, coktan sonu
gelmis ve miadi dolmus olsa da ¢esitli yollardan bekasini stirdiirecektir.

Dinyanin oyunu hakkinda disiinmeye yeltenenlerin karsisina séyle bir bir soru ¢ikar:
insanin oyunu ve diinyadaki oyunlardan diinyanin oyununa ve ikincisinden bastakilere
nasil gecgeriz? Muhtemel cevap sudur: gecisken varlik, gecici varlik insan sayesinde.
insan ile diinya arasindaki soru-cevap oyunu insanlarin “canevinde” vuku bulur.
Cunkd bu iki kiime, bir kiimeler kiimesi olusturma egilimindedir.

Enerji-maddeler kiimesi, yasayan maddeler kiimesi, norofiziksel ve sosyo-tarihsel
enerjiler kiimesi, gerek kendi iclerinde gerekse aralarinda, ¢atiski, tezat ve geliskiden
azade degildir. Her sistem, her oyun yapisi, bir cekim glictine ve bir itim giicline
sahiptir. Homojenlige (birlesmeye) yonelen silirece — ona karsi koymak ve onu
tamamlamak , hatta onu imha etmek suretiyle — heterojenlige (ayrismaya) meyleden
sureg eslik eder. Bu iki bilesik ve almasik slire¢, hem her sistemin kendi icinde hem de
sistemlerin sistemi dahilinde birbirine muhalefet eder. Neden? Clinkl higbir zaman
mikellef ve eksiksiz bir tahakkuk/gerceklesim [actualisation] yoktur. Tam da ickin
celiski ve ¢atiskilardan dolayi. Seyler diinyada oynasmaktadir. Kesinlikle. Hem
potansiyel olarak hem de gerceklesimler diizeyinde. iste bu, oyunun ne “oldugudur”.

Peki oyunun ve oyunlarin okurlari ve failleri olarak bize diisen nedir? Bizim gorevimiz,
diinyanin oyununda diger tim oyunlari ama en basta da diinyanin oyununu okumayi
ogrenmeye dayanir. (Sadece okumay degil; gerektiginde kurallar alt tst ederek
oynamayi da). Her soruna dair ¢oklu perspektiflerle (6zne-nesne ikiliginin 6tesine
gecen) deneyler yaparak. Mesele —sdylenemez, adlandirilamaz, oynanamaz olan —
diinyanin oyununa; onu indirgemeci, tektarafli, emperyalist yontemleriyle tiikettigini
iddia eden kiigcuk sistemlere tikistirmadan, sikunet ve hiizlinle temas etmektir.
Bizden dil ve diislince oyunlari, calisma ve miicadele oyunlari, ask ve 61im oyunlari
talep eden oyuna hazir olmali. (Hayat yasamaya deger ya da degmez degildir, zira
mesele — yasamak icin bir sebep olsun ya da olmasin — onu yasamak degil, onu
oynamaktir). icimizden geliyorsa yiikseklerine ulasmaya calisarak. Kuskusuz artik elit
oyuncular veya bir oyuncular eliti yoktur. Yine de kurallari, daha dogrusu oyunun
tarzini Gretkenlikle blyutldp yogunlastiran, muhtag¢ oldugumuz kisiler vardir. Zira
hepimiz her daim bu oyunun acemisiyizdir. Clinkl oyun mitemadiyen bizden kacar.
Fakat bize ilham veren de odur. Stiphesiz, apacik ve korkusuzca sunu kabul etmeyi de
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ogrenmeliyiz ki, her sey alt edilmistir [dejouer]. Tim oyunlar coktan oynanmistir.
Dolayisiyla size kalan da ayni sekilde, bu derste s6zi edilen o duyulmamis, bu yazida

bahsedilen o ¢6zlilmemis oyunun, kiimeler kiimesinin oyununun Gzerine oynamaktir
[dejouer].

*1967-1970 arasinda Basel, Cenevre, Belgrad, Zagreb, Bonn, Amsterdam, Leiden ve
Prag Universitelerinde konferanslarda sunulmus, 1970’te kaleme alinmistir.

Ceviri: Eray Sariot

NOTLAR

1

Kars. Arguments d’une recherche (Paris: Minuit, 1969) icinde “Breve
introduction au jeu de monde”, ve dogal olarak, yani oyunsal olmayarak “Le
jeu du monde” (Paris: Minuit, 1969).

Pek cok roman ve tiyatro-oyunu oyunu dile tasimistir. Tabii burada tamamini
saymamiz mimkun degil. Kumarbaz'da genel olarak insanin sorunsallarindan
s0z eden Dostoyevski’yi distiniin. Herman Hesse Boncuk Oyunu’nda, bizzat
kendi kaltirinl olusturmayan fakat birlestirici iliskisel bir oyunda ge¢cmis
kilttrin tim bicimlerini bir araya getiren kiguk, elitist bir devletin hikayesini
anlatir. Bir bilim-kurgu romani olan Null-A Diinyasi’nda Van Vogt, yeryliziindeki
hiklimet politikalarina karar veren bir bir oyun makinasini tasvir eder.
Pirandello ve onun roller oyununu takip eden Beckett, insan komedisinin
oyununu, Krapp’in Son Band/'nin biteviye sacildigi Oyun Sonu’nun oyununu,
anlamli ve abstiird olanin, trajedi ve komedinin 6tesinde, oyunun nihilistce
tekrariyla sahneye tasir.

Kars. Vers la pensée planétaire (Paris: Minuit, 1964) icinde “Introduction a la
pensée planétaire”.

Elbette 4. ve 5. secenekler birbiriyle ilintilidir.



