Oyun Kelimesi Nereden Geliyor?

Oyun ve kelime dostu Ludozofi'nin belki de en sik kullandig1 s6zciiglin nereden
geldigini merak etmemesi miimkiin degildi. Ettik. Ediyoruz. Merak etmekle
kalmayip aradik taradik, biraz da rast geldik. Hasbelkader birikenleri meraklisi
icin aktariyoruz.

Seyir 6zeti: Kisaca gegmisten giinlimiize ecnebi dillerdeki ‘oyun’larin kokenleri
ile baslayip kelimenin Tiirk¢esine uzanacak, sonuna da nacizane bir yeni ihtimal
konduracagiz. Baslayalim.

Ecnebi Dillerde ‘Oyun’

Antik Yunan’da oyunla iliskili sozciikler muhtelif. Bunlardan bazilari: ¢ocuksu,
cocuk oyunu anlaminda Paidea [~pedagoji]; 6nemsiz, yararsiz anlaminda Aido;
toplanma, oyun arkadasi gerektiren yarisma anlaminda Agon [~agora].

Latince’de oyun icin baslica iki s6zciik karsimiza ¢ikiyor. S6z oyunu, laf ebeligi,
saka karsilig1 Jocus veya locus [~joker] ile, yaris, cambazlik, kutsal téren ve senlik
gibi anlamlariyla Ludus [~prelude, illusion, ludozofi]. Latinceden beslenen Hint-
Avrupa dillerinde oyunu karsilayan kelimeler ekseriyetle Jocus'tan boy vermis.
Fransizca Jeu, Italyanca Gioco, ispanyolca Jogo, Rumence Joc gibi. Zamanla
Jocus'un Ludus’a baskin ¢ikmasi, Roma Imparatorlugu’'nun son dénemlerinde
kamusal oyunlarin sona ermesiyle Ludus’un kullanimdan diismesi ve Jocus’un
anlam genislemesine ugrayarak tiim oyunlar i¢in kullanilir olmasi ile agiklaniyor.

Ingilizcede oynamak fiili olan ‘play’ egzersiz yapmak, fiziksel becerileri
gelistirmek anlamindaki Anglosaksonca Plaegian; isim olan oyun yani ‘game’ ise
bir araya gelmek gibi bir anlami olan Gaman’dan tliremis. Ayni kelimenin Hint-
Avrupa kokii olan Ghem nese ile sicramak, ziplamak anlamina geliyormus.

Sanskritgce Dyutam kavga etmek, zar atmak anlamlariyla bizdeki asik atmayi
cagristiriyor. Asikin oyun zarinin atasi oldugunu hatirlatalim.

Osmanlica’da giilme, alay etme anlamlariyla la’b ve ondan tliremis sozciikler
var(mis). Lu’b (oyun), Lu’bet (oyuncak), Lu’biyyat (oyunlar). Ayni kéke sahip
La’iba tipki1 Avrupa dillerindeki (6rn. play) gibi ¢algi calmak i¢in de
kullaniliyormus. Lakin bu kelimelerin hi¢cbirinin 6mrt giincel Tiirkce kelime
dagarina niifuz etmeye yetmemis.

Tirkce’de Oyun

Gelelim ‘oyun’un zirt dedigi yere... Bastan séyleyelim, goriinen o ki farkl
teorilerin varligina ragmen ‘oyun’un kelime kékeni net olarak bilinmiyor.
‘Oyun’ hakkindaki yazisinda Sevan Nisanyan kelimenin “6z hakiki Tiirkge”
oldugunu belirtmis. Bunun tam olarak ne demek oldugu ve boyle bir yargiya
nasil varilabildigi biz fani kelimeseverlerin merakini celbeden sorular. Nisanyan
yazida eski/yeni Tiirk¢e’de kdken olarak umut vaadeden Oy-mak, Oy-un-mak,



0z-mak gibi sozciikleri ele aldiktan sonra gilivenilir bir ¢ikar yol bulamayip pes
etmis.

Kelimelerin degilse de 6zellikle Anadolu’daki oyun kiiltiirtiniin 6nemli
arastirmacilarindan Metin And, ‘oyun’un Orta Asya’da samanlara ve saman
torenlerine verilen adlarindan biri oldugunu séyliiyor. Aradaki baglantiya iliskin
olarak saman ayininin taklit, dans, drama, miizik, siir gibi oyunun cesitli
anlamlarini icerdigine dikkat ¢ekiyor. Bu malumat antropolojik acidan énemli
olsa da kelime kokenine dair yeterli ipucu vermekten uzak. And’in kelime
diizeyinde s0z ettigi bir ihtimal ise dokuzuncu yiizyildan kalma bir fal kitabi olan
Irik Bitig'e atifla, zar ve benzeri oyunlar icin kullanilan oy-ug s6zciig.
Akabinde“zar ile oyun oynamak, fal agmak” anlamindaki oy-mak mastarina bir
gecis aramis. Ancak bu teori Nisanyan’in yazisinda zayiflig1 ortaya konmus
segeneklerden biri. Kaldi ki oy-mak’tan ‘oyun’a uzanan hat hala yeterince acik
degil.

Oyoon?

Uzerinde uzlasilmis doyurucu bir aciklamanin yoklugundan aldigimiz cesaretle
biz de spekiilasyon yapma hakkimizi kullanalim. Harigten gazelimiz somut bir
buluntu esliginde icra olunacak.

‘Oyun’un koéken arayisinda Tiirkik dillerdeki mastar kékiine gitme refleksi,
dolayisiyla ‘oy-’lu olasiliklara kafa yormak elbette anlamli. Mastarl arayislardan
tatminkar bir sonu¢ cikmamissa da isin uzmanlari hep bu yolu tuttuguna gore
dogru yol odur gibi goriiniiyor. ingilizce bir kaynakta rastladigimiz bir agiklama
ise “Oyle degil mi lan yoksa!” dedirtecek cinsten.

S6z konusu kaynak Edward Falkener’in 1892 yilinda yayinlanan Games Ancient
and Oriental and How to Play Them adl kitab1. Kitapta satrang, dama, tavla ve
benzeri oyunlarin Antik Yunan, Roma, Ortadogu ve Uzakdogu’daki énctilleri ve
nasil oynandiklar1 anlatiliyor.
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THE GAME OF SENAT

THE ANCIENT EGYPTIAN GAME.

SEEGA—THE MODERN EGYPTIAN GAME.!

Games Ancient and Oriental and How to Play Them, s.63



Anlatilan oyunlardan biri, Antik Misir’da oynanan dama benzeri bir oyun olan
Senat. Bir diger adiyla Seega. Gegmisi M.0. 3100’e kadar uzanan Senat'ta,
antikitedeki pek ¢ok oyun gibi hayat, tabiat ve kutsal gliclere dair 6geler temsil
ediliyor. Zaten Senat'in kelime anlami da ‘gegme/gé¢me oyunu’ (game of
passing) gibi bir seymis. Senat, belli sayida karelere boliinmiis bir tahta yiizey
lizerinde veya karelere karsilik gelen kii¢iik cukurlar kazilarak toprak ya da
kumlu bir zeminde, ¢akil, fasulye, tahta parcasi gibi ‘tag’larla oynaniyor. Zeminde
oynanan versiyona dair kitapta E.W.Lane’in 1846 tarihli ¢alismasindan aktarilan
kisim soyle:

“Seega genellikle yerde ag¢ilan belli sayida ¢ukur ile oynanir. Genellikle beg
sira halinde beser, yedi sira halinde yediser, veya dokuz sira halinde
dokuzar ¢ukur acilir. Birinci ¢eside Khams-awee Seega, ikinciye Seb-awee,
liclincliye Tis-awee denir... Cukurlar ‘oyoon’, yani gozler, tekil olarak ise
‘eyn’ olarak adlandirilir.”

“The holes are called ‘’oyoon,” or eyes, in singular
“'eyn.’ In this seega they are twenty-five in number.

Age.,s.65

Simdi, ‘oyoon’un ‘oyun’a benzerligi ayan beyan ortada. Peki gercekten de ‘oyun’,
‘g6z’lin (ayn) ¢ogulu olan ‘oyoon’dan geliyor olabilir mi?? Olabilir, bizce mahsuru
yok. Zira bigimsel benzerligin 6tesinde kuvvetli bir anlam bagi kurmak da epey
kolay. Senat ya da benzeri oyunlarda bilhassa icinde bir tas bulunduran oyuga
‘g6z’ yakistirmasi yapilmasi akla yatkin. Dahasi, géz ¢ukuru, géz yuvasi
cagrisimlarinin 6tesinde Tiirk¢ede ‘g6z’lin Senat oyunu baglamindaki ‘ayn’ ile
bire bir értiisen anlamlar1 var. Mesela Tedeka’ya gore bunlardan bazilar1 “oda”,
“delik, bosluk”, “b6liim, hane”. Sonuncu anlam i¢in verilen 6rnek hepten ilging:
“Dama tahtasinda altmis dort goz vardir.”

1Yukarida alintiladigimiz kisimda Lane koken olarak verdigi dilin hangisi oldugunu agike¢a ifade
etmemis. Arapga’daki ayn (0sg) ve oyoun (0ssg) lizerinden gelisigiizel bir oryantalist yakistirma
yapmis olabilir. Ayrica, eger varsa, ‘oyoun’ ile bu kadar bariz bir baglantinin meseleye kafa
yormus tiim dilbilimcilerin géziinden kagmasi pek makul gelmiyor. Yine de aksi kanitlanana
kadar tiim spekiilasyonlar makbuldiir siariyla biz buluntumuzu sevip oksamaya devam edelim,
onu kem gozlerden koruyalim.



Ustelik bu gozle bakilinca Mezopotamya’da tarih boyunca oynanagelmis benzer
oyunlar da bize goz kirpar gibi oluyor. Bakiniz asagidaki iki 6rnek.

20 Kare (Ur Kraliyet Oyunu) - M.0. 2600

58 Delik Oyunu - M.0. 100-200



Oyoon’a Devam

Dipnottaki kusku bulutlarin1 gormezden gelerek devam edersek... Bu kirilgan
ihtimalin biraz daha tadini ¢ikarmak adina, yine ‘ayn’ kokiinden gelen, belirleme,
muayyen etme anlamindaki ‘tayin’i bir de oyunda tas siirmek anlamiyla
diistinelim. Kapali bir goz olan bos kare, lizerine tas siiriilmesiyle birlikte acilan
bir g6z oluyor. Yukarida andigimiz kutsallikla i¢ ice gecmisligi baglaminda, Antik
Yunan’daki yaygin inanisa gére tanrilarin insanlarla nasil oyuncak gibi
oynadigini, yani hayatin ilahi hamlelerce nasil tayin edildigini diisiinelim. Ve
Herakleitos’un meshur 52’nci fragmanini: “Zaman asik atan bir velettir,
hakimiyet veledindir.”

Soziin 0z, bizi acabalara iten o keramet ‘oyoon’da varsa sayet, yumusak bir
zeminde bir cogul gozdiir oyun. Biz oynadikga acilip acilip bize bakan. Saire karsi
cikacak degiliz; kendimizi birakalim, durmayalim gége bakalim fakat bazen de
durup durup yere.

Eray Sariot, 2017
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